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マルチメディア情報流通技術を応用した
コンテンツビジネスへの取組
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要　旨

郵政省（現総務省）は，21世紀を迎えるに当たって，次世

代ネットワーク基盤の構築と，そこで提供される新サービ

ス実現のために�次世代ネットワーク構想に関する懇談会�

を開催し，1999年６月にその報告書を取りまとめた。その

中で，インターネットの普及に伴い，“ネットワークがア

プリケーション，コンテンツを規定する時代”から“アプリ

ケーション，コンテンツがネットワーク構築をリードする

時代”，つまり，ネットワーク上を流通するコンテンツ中

心の時代へ転換すると展望している。

三菱電機（当社）では，この展望を踏まえ，近い将来のブ

ロードバンドネットワーク上で展開される教育・文化・行

政などの公共サービス，全国に販売店網を持つ企業の製品

販売促進サービス等をターゲットに，高速なネットワーク

を効果的に活用したネットワーク型コンテンツを中心とし

たサービスソリューションをお客様へ提供している。

本稿では，当社が指向する学校教育向けソリューション，

科学館・博物館向けソリューション，販売促進ソリューシ

ョンを紹介するとともに，ネットワーク上を流通するコン

テンツに新しい付加価値を生み出すために当社がパートナ

ーと共同で開発した動画ハイパーメディア技術，リアルタ

イム情報収集可視化技術，リアルタイム三次元コンピュー

タグラフィックス技術とその適用事例を紹介する。

コンテンツセンター�

映像，�
入出力機器�

コンテンツ配信�
サーバ�

コンテンツ制作�
編集端末�

他サイト�
インターネット�
経由のアクセス�

販売促進ソリューション�

コンテンツ例�

ビルメンテナンス会社�
仮想空間にエレベーターを配置，景観�
とのマッチングをシミュレート　　�

営業マンや販売員が簡単に取り扱え，顧客に商品説明デモンストレー�
ションを行えるコンテンツを制作します。�

企業�

1Gbps

インターネットへ�
収集�

外部配信サーバ�

コンテンツの企画・制作・更新・配信・運用サービスを総合�
的に行います。�

科学館・博物館向けソリューション�

コンテンツ例�
深海地球ドリリング計画�
マントルまでとどけ� オーロラウェブ�

科学技術振興事業団� 科学技術振興事業団�
オーロラセンターのデ�
ータを収集し，アニメ�
ーション再生�

三次元CGを利用した�
バーチャルリアリティ�
で海底掘削を体験�

科学館・博物館等の学芸員の方々の要望を取り入れたコンテンツを企画，�
制作，更新，配信，運用します。�

伝統工芸�

コンテンツ例�

通信・放送機構（TAO）�通信・放送機構（TAO）�
伝統工芸の技，工程等を�
動画で紹介�

数値データ等の情報をイン�
ターネットから収集して可�
視化し，コンテンツで利用�

先生が必要とするコンテンツを先生の意見を取り入れながら先生と共同で作り上げます。�
教科書に準拠した日常の授業で利用できるコンテンツを提供します。�

知っておきたい戦後の日本経済�
人間と環境�

　学校教育向けソリューション�

100�
Mbps�
FTTH

一般家庭�

ブロードバンド�
ネットワーク�

企画�
制作・更新� 配信�

運用�

特徴的なマルチメディア情報流通技術�
動画ハイパーメディア技術�

リアルタイム情報収集�
可視化技術�

リアルタイム三次元CG技術�

動画ハイパーメディア技術，リアルタイム情報収集可視化技術，リアルタイム三次元コンピュータグラフィックス技術などブロードバンドネ
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